
  

                                    e-ISSN : 2774-1729 

                                                               Volume. 6.  Nomor 1. Juni 2025 
                                                                                               Halaman:  134-244 

DOI: https://doi.org/10.63976/jimat.v6i1.872   
 

Page | 234 
 

Systematic Literture Reviuw : Penggunaan Video Etnomatematika 

dalam Pembelajaran Bangun Ruang Sisi Datar Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Berfikir Geometris Siswa 

 
Siti Munawaroh1*, Abdul Aziz2, Venissa Dian Mawarsari3  

1,2,3Program Studi Pendidikan Matematika, Fakultas Ilmu Pendidikan dan Humaniora, Universitas 

Muhammadiyah Semarang  

Email Corresponding Author : wmuna8849@gmail.com 

Info Artikel  ABSTRAK 

Article history: 

Kirim:  2 Juni 2025 

Terima: 13 Juni 2025 

Publikasi Online 14 Juni 

2025 

 
Video etnomatematika merupakan penggabungan media audio 

visual yang dikonsepkan dengan etnomatematika tau kebudayaan 

sekitar. Tujuan penelitian ini untuk mengidentifikasi, mengkaji, dan 

menarik kesimpulan dari hasil penelitian berkaitan dengan video 

etnomatematika, bangun ruang sisi datar, dan berfikir geometris. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Systematic 

Literature Review (SLR). Artikel yang yang digunakan dalam 

penelitian ini merupakan penelitian dalam 10 tahun terakhir yang 

sesuai dengan kriteria inklusi dan eksklusi. Berdasarkan hasil 

penelitian materi pembelajaran yang sering digunakan dalam 

pengembangan media video etnomatematika yaitu bangun ruang, 

sedangkan etnomatematika yang sering digunakan dalam 

pengkombinasian materi bangun ruang sisi datar yaitu makanan 

tradisional dan rumah adat, dan media yang sering digunakan untuk 

meningkatkan kemampuan berfikir geometris yaitu media video. 

hasil ini menujukkan belum adanya penggunaan video berbasis 

etnomatematika untuk meningkatkan kemampuan berfikir 

geometris siswa sekolah menengah pertama (SMP). Penelitian 

selanjutnya direkomendasikan untuk menggunakan maupun 

mengembangkan media video yang dikombinasikan dengan 

etnomatematika untuk meningkatkan kemampuan berfikir 

geometris siswa sekolah menengah pertama (SMP).  

Kata-kata kunci: 

Systematic literature 

reviuw; 

Video;  

Etnomatematika; 

Berfikir Geometris. 

  

 

 

1. PENDAHULUAN  

 Geometri memiliki peranan penting dalam kehidupan, dengan memperlajari 

geometri dapat membentuk kemampuan berfikir logika, panalaran analitis dan pemecahan 

masalah (Muhassanah & Mulyatna, 2020). Hal ini dibuktikan dengan penelitian yang 

dilakukan oleh Misri & Zhumni (2013) dimana tingkat kemampuan geometri siswa 

berpengaruh terhadap  kamampuan siswa dalam mengerjakan soal geometri materi Garis 

dan Sudut. Geometri ialah ilmu matematika yang memiliki aspek dalam kehidupan sehari-

hari, akan tetapi siswa tidak menyadarinya, hal ini karena kurangnya pemahaman konsep 

geometri dari siswa (Fitriza et al., 2022).  

Kebanyakan dari siswa mengenali bangun ruang sisi datar dari bentuknya saja atau 

hanya secara visual dan kurang memahami sifat-sifatnya. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa 43,6% siswa mampu tingkat visual berdasarkan teori Van Hiele dan  55% dari 38 
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siswa sekolah menengah pertama kelas VIII berapa pada level visualisasi (Susanto & 

Mahmudi, 2021; Susilowati, 2022). Hal ini menunjukkan bahwa kemampuan berfikir 

geometris siswa sekolah menengah pertama rendah.  

Berfikir geometris merupakan proses menghubungkan pengetahuan matematika 

seperti sifat-sifat, pengukuran, pola, garis, bidang, dan bangun ruang dengan pengalaman 

menggunakan akal (Amelia, 2023). Teori belajar yang sering digunakan untuk meneliti 

tentang kemampuan berfikir geometris siswa yaitu teori Van Hiele. Teori Van Heile 

merupakan teori belajar yang dikembangkan oleh Pierre Marie Van Heile dan Dina Van 

Heile-Geldof pada tahun 1950-an. Teori ini menjelaskan tentang perkembangan 

kemampuan berfikir siswa dalam belajar geometri (Safira & Musdi, 2019). 

Meningkatkan kemampuan geometris kita dapat menggunakan etnomatematika. 

Etnomatematika merupakan budaya-budaya yang ada di sekitar untuk memberikan 

pembelajaran matematika yang lebih bermakna kepada peseta didik (Yandani, 2022). 

Pengkombinasian antara matematika dan budaya dapat membuat pembelajaran matematika 

yang dianggap sulit dapat menjadi pembelajaran matematika yang menyenangkan (Nabila 

et al., 2023). Penggunaan etnomatematika ini dapat dikombinasikan dengan berbagai media 

pembelajaran. 

Video merupakan jenis media pembelajaran audio visual yang sering digunakan 

dalam pembelajaran dengan pendekatan etnomatematika. Berikut beberapa penelitian yang 

mengembangkan sebuah media video pembelajaran berbasis etnomatematika yang peneliti 

temukan, dimana penelitian ini mengembangkan sebuah media video pembelajaran berbasis 

etnomatematika dengan fokus budaya yang berbeda-beda (Farhah, 2022; Febria & 

Rismawati, 2024; Monika et al., 2024; sari, 2022; Shalsabila & Loviana, 2024; Valda et al., 

2022). Dari beberapa penelitian tersebut menunjukkan bahwa penggunaan video dengan 

pendekatan etnomatematika efektif digunakan dalam kegiatan pembelajaran. 

Mempertimbangkan hasil penelitian terdahulu terkait penggunaan media video 

berbasis etnomatematika dalam pembelajaran matematika, maka peneliti akan mengkajinya 

secara literatur dengan menggunakan Systematic Literature Riview (SLR) terkait 

penggunaan media video etnomatematika materi bangun ruang sisi datar untuk 

meningkatkan kemampuan berfikir geometris siswa. Tujuan penelitian ini untuk 

mengidentifikasi, mengkaji, dan menarik kesimpulan dari hasil penelitian berkaitan dengan 

video etnomatematika, bangun ruang sisi datar, dan berfikir geometris. Penelitian ini dapat 

dijadikan pedoman bagi peneliti yang hendak meneliti terkait video etnomatematika, 

bangun ruang sisi datar, dan kemampuan berfikir geometris siswa.  

 

2. METODE PENELITIAN  

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Systematic Literature Review 

(SLR). Systematic Literature Review (SLR) adalah metode penelitian sistematis untuk 

mengumpulkan, mengevaluasi secara kritis, mengintegrasikan, dan menyajikan temuan dari 

berbagai studi penelitian  tentang pernyataan penelitian atau topik yang diminati (Sari et al., 

2023).  
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Penelusuran artikel dalam studi ini dilakukan di Publish or Perish dan Google 

Scoolar dengan menuliskan kata kunci “video berbasis etnomatematika” dan “berfikir 

geometris” di kolom search. Selanjutnya peneliti akan menyaring untuk membatasi 

penelitian dari tahun 2015 hingga tahun 2025. Pencarian literatur ini dilakukan pada bulan 

Juni 2025. Dengan demikian, penelitian setelah tahun 2025 tidak termasuk dalam ulasan 

ini. Tujuan dari penelitian ini untuk mengidentifikasi, mengkaji, dan menarik kesimpulan 

dari hasil penelitian berkaitan dengan video etnomatematika dan berfikir geometris.  

1. Pertanyaan Penelitian 

a. Materi pembelajaran matematika apa saja yang digunakan dalam pengembangan 

video berbasis etnomatematika? 

b. Etnomatematika apa saja yang digunakan dalam materi bangun ruang sisi datar? 

c. Media apa saja yang pernah digunakan untuk meningkatkan kemampuan berfikir 

geometris? 

2. Proses Pencarian 

Proses pencarian dilakukan dengan menjelajahi mesin pencarian Google Scholar di 

publish or perish. Google scholar merupakan layanan pada google yang mengindeks 

artikel yang dipublikasi dalam jurnal ilmiah, serta dapat digunakan untuk mencari 

artikel (Putri & Juandi, 2022). Kata kunci yang digunakan dalam pencarian “video 

etnomatematika” dan “berfikir geometris” dengan membatasi artikel dari tahun 2015 – 

2025. 

3. Kriteria Inklusi dan eksklusi 

Kriteria Inklusi Kriteria Eksklusi 

Literature terindeks sinta dan google 

schooolar 

Literature tidak terindeks sinta dan 

google schooolar 

Artikel tentang video etnomatematika, 

bangun ruang sisi datar dan berfikir 

geometris 

Artikel yang tidak terkait dengan video 

etnomatematika, bangun ruang sisi datar 

dan berfikir geometris 

Artikel yang dipublikasikan dalam 10 

tahun terakhir 

Artikel yang dipublikasi lebih dari 10 

tahun 

Penelitian yang dilakukan pada jenjang 

Sekolah menengah pertama (SMP) 

Penelitian yang dilakukan tidak pada 

jenjang SMP 

 

Peneliti mendapati artikel tentang video etnomatematika di sekolah menengah 

pertama (SMP) terdapat 5 artikel, penggunaan etnomatematika dalam pembelajaran 

bangun ruang sisi datar 10 artikel, dan meningkatkan kemampuan berfikir geometris 

menggunakan media 3 artikel. Hasil tersebut didapat setelah melakukan penyesuaian 

dengan kriteria inklusi dan eksklusi artikel sejak tahun 2015-2025.  
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN  

Tabel 1 Penelitian Video Etnomatematika, Bangun Ruang Sisi Datar, dan Berfikir Geometris 

No Nama Peneliti Jurnal Hasil Penelitian 

1. 
(Nabila et al., 

2023) 

Scholaria: Jurnal 

Pendidikan dan 

Kebudayaan 

penelitian ini mengembangkan sebuah media 

pembelajaran bangun ruang sisi datar berbasis 

etnomatematika (makanan tradisional), dalam 

media tersebut terdapat video dan quiz. 

2 
(Lupita et al., 

2021) 
MAJU 

Penelitian ini mengembangkan media video 

pembelajaran bangun ruang sisi lengkung 

berbasis etnomatematika. Etno yang 

digunakan dalam penelitian ini yaitu makanan 

dan mainan tradisional. 

3 
(Barata et al., 

2023) 

Jurnal Pendidikan 

Matematika 

Penelitian ini membahas penggunaan video 

etnomatematika (tempe mendoan dan satuan 

lokal bau) dengan mengkonasikan PBL 

dengan flipped classroom untuk 

meningkatkan epistemic curiosity dan 

kemampuan pemecahan masalah materi 

perbandingan, hasil penelitian ini 

menujukkan bahwa epistemic curiosity dan 

kemampuan pemecahan masalah siswa 

meningkkat. 

4 
(Shalsabila & 

Loviana, 2024) 
Euclid 

Penelitian ini membahas tentang 

pengembangan video berbasis 

etnomatematika (kain tapis dan makanan khas 

lampung) materi relasi dan fungsi.  

5 
(Maryanti & 

Suwardi, 2024) 

Journal of 

Mathematics 

Science and 

Education 

Penelitian ini membahas tentang 

pengembangan media pembelajaran interaktif 

salah satunya video dengan pendekatan 

etnomatematika (rumah adat) materi bangun 

ruang sisi datar. 

6 
(Gustina et al., 

2024) 
Jurnal Kongruen 

Penelitian ini membahas tentang 

pengembangan media pembelajaran interaktif 

bertema etnomatematika yang berisi video 

pembelajaran Bangun ruang sisi datar. 

etnomatematika yang digunakan dalam media 

ini yaitu anyaman daun kelapa, anyaman 

pandan dan masjid Agung Kota Tasikmalaya. 

7 
(Kurniasari et 

al., 2018) 

Indonesian Journal 

of science and 

Mathematics 

Education 

Penelitian ini membahas tentang 

pengembangan e-modul pendekatan 

etnomatematika materi bangun ruang sisi 

datar. Etnomatematika yang digunakan 

berupa kebudayaan lokal lampung. 

8 
(Eka 

Rahmadhani & 

Jurnal Penelitian, 

Pendidikan, dan 

Pembelajaran 

Penelitian ini mengembangkan e-modul 

etnomatematika materi bangun ruang sisi 

datar yang berisi video penjelasan materi. 
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Nurul Hasana, 

2022) 

Etnomatematika yang digunakan dalam 

pengembangan e-modul ini adalah makanan 

tradisional dan rumah adat. 

9 
(Dwianjani et 

al., 2022) 

Jurnal Pendidikan 

dan Pembelajaran 

Matematika 

Indonesia 

Penelitian ini mengembangkan media 

pembelajaran berupa aplikasi yang 

berorientasi pada etnomatematika materi 

bangun ruang sisi datar, aplikasi tersebut 

berisi video penjelasan, materi, dan latihan 

soal yang dibuat dengan web quiziz. 

Etnomatematika yang digunakan yaitu 

budaya bali : tipat bali (tipat gatep, galeng, 

pandhawa, nasi, gong, dan tipat sesapi), 

anyaman bambu bali (sokasi, besek, dan 

sanggah cucuk), dan rumah adat tradisional 

bali (bale daje dan paon). 

10 
(Nurhasanah et 

al., 2023) 

Journal of 

Classroom Action 

Research 

Penelitian ini mengembangkan media 

Augmented Reality pendekatan 

etnomatematika materi bangun ruang sisi 

datar. Etnomatematika yang digunakan yaitu 

rumah adat bale lumbung, istana dalam loka, 

dan uma lengge. 

11 
(Fawaid et al., 

2025) 
Journal Numeracy 

Penelitian ini mengembangkan e-modul 

berbasis etnomatematika materi bangun ruang 

sisi datar. Etnomatematika yang digunakan 

makanan tradisional dan rumah adat. 

12 
(Fauzi et al., 

2021) 

Imajiner: Jurnal 

Matematika dan 

Pendidikan 

Matematika 

Penelitian ini mengembangkan media android 

etnomatematika materi bangun ruang sisi 

datar. Etnomatematika yang digunakan 

makanan tradisional dan rumah adat. 

13 
(Ridho et al., 

2024) 

EDU-MAT: Jurnal 

Pendidikan 

Matematika 

Penelitian ini mengembangkan e-lkpd 

berbasis stem materi bangun ruang sisi datar 

konteks budaya banjar. Budaya atau 

etnomatematika yang digunakan yaitu 

makanan tradisional khas banjar. 

14 
(Lubis et al., 

2020) 

AKSIOMA: Jurnal 

Program Studi 

Pendidikan 

Matematika 

Penelitian ini mengembangkan video animasi 

materi bangun ruang sisi datar yang 

berorientasi pada kemampuan spasial. 

Hasilnya video animasi yang dikembangkan 

peneliti efektif untuk melatih kemampuan 

spasial siswa. 

15 
(Khoriyani, 

2022) 

Education Journal: 

General and 
Spesific Research 

Penelitian ini membahas tentang 

meningkatkan kemampuan spasial siswa 

menggunakan media visual berupa geogebra, 

cabri 3D atau video pembelajaran. hasilnya 

penggunaan media visual dapat meningkatkan 

kemampuan spaspial siswa dan membuat 
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siswa lebih aktif selama kegiatan 

pembelajaran 

16 (Zainal, 2018) Jurnal Saintifik 

Penelitian ini membahas tentang penggunaan 

media Video Pembelajaran Geometri (VPG) 

untuk meningkatkan kemampuan berfikir 

geometris siswa berdasarkan teori Van Hiele. 

Hasilnya mayoritas kemampuan berfikir 

geometris siswa meningkat. 

 

Materi Pembelajaran Matematika dalam Pengembangan Video Etnomatematika pada 

Jenjang SMP 

Berdasarkan 16 ertikel yang diseleksi terdapat 5 artikel yang sesuai dengan pertanyaan 

pertama “Materi pembelajaran matematika apa saja yang digunakan dalam pengembangan 

video berbasis etnomatematika?”. Berikut merupakan materi pembelajaran matematika yang 

digunakan dalam pengembangan video etnomatematika pada jenjang Sekolah Menengah 

Pertama (SMP). 

Tabel 2 Penelitian Video Etnomatematika 

No 
Nama peneliti dan 

tahun 
Nama jurnal Materi 

1 (Nabila et al., 2023) 

Scholaria: Jurnal 

Pendidikan dan 

Kebudayaan 

Bangun Ruang Sisi Datar 

2 (Lupita et al., 2021) MAJU 
Bangun Ruang Sisi 

Lengkung 

3 (Barata et al., 2023) 
Jurnal Pendidikan 

Matematika 
Perbandingan 

4 
(Shalsabila & Loviana, 

2024) 
Euclid Relasi dan Fungsi 

5 
(Maryanti & Suwardi, 

2024) 

Journal of 

Mathematics Science 

and Education 

Bangun Ruang Sisi Datar 

 

Etnomatematika dalam Pembelajaran Bangun Ruang Sisi Datar 

Bersadarkan 16 artikel yang telah diseleksi terdapat 9 artikel yang termasuk dalam 

pertanyaan ke-2 “Etnomatematika apa saja yang digunakan dalam materi bangun ruang sisi 

datar?” yaitu penelitian bangun ruang sisi datar yang menggunakan etnomatematika. Beberapa 

penelitian tersebut akan di sajikan pada tabel. 
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Tabel 3 Penelitian Bangun Ruang Sisi Datar Menggunakan Etnomatematika 

No Nama Peneliti Jurnal Etnomatematika (unsur budaya) 

1 
(Nabila et al., 

2023) 

Scholaria: Jurnal 

Pendidikan dan 

Kebudayaan 

Makanan Tradisional 

2 
(Maryanti & 

Suwardi, 2024) 

Journal of 

Mathematics 

Science and 

Education 

Rumah Adat 

3 
(Gustina et al., 

2024) 
Jurnal Kongruen 

Anyaman daun kelapa(janur), 

anyaman pandan, dan Masjid Agung 

Kota Tasikmalaya. 

4 
(Kurniasari et 

al., 2018) 

Indonesian Journal 

of science 

andMathematics 

Education 

Rumah Adat 

5 

(Eka 
Rahmadhani & 

Nurul Hasana, 

2022) 

Jurnal Penelitian, 

Pendidikan, dan 

Pembelajaran 

Makanan tradisional dan rumah adat. 

6 
(Dwianjani et 

al., 2022) 

Jurnal Pendidikan 

dan Pembelajaran 

Matematika 

Indonesia 

Budaya bali : tipat bali (tipat gatep, 

galeng, pandhawa, nasi, gong, dan 

tipat sesapi), 

Anyaman bambu bali (sokasi, besek, 

dan sanggah cucuk), dan 

Rumah adat tradisional bali (bale 

daje dan paon). 

7 
(Nurhasanah et 

al., 2023) 

Journal of 

Classroom Action 

Research 

rumah adat bale lumbung, istana 

dalam loka, dan uma lengge. 

8 
(Fawaid et al., 

2025) 
Journal Numeracy makanan tradisional dan rumah adat. 

9 
(Fauzi et al., 

2021) 

Imajiner: Jurnal 

Matematika 

danPendidikan 

Matematika 

makanan tradisional dan rumah adat. 

10 
(Ridho et al., 

2024) 

EDU-MAT: Jurnal 

Pendidikan 

Matematika 

makanan tradisional khas banjar. 

 

Penggunaan Media Untuk Meningkatkan Kemampuan Berfikir Geometris 

Berdasarkan 16 artikel yang telah diseleksi terdapat 3 artikel yang sesuai dan dapat 

menjawab pertanyaan ke-3 “Media apa saja yang pernah digunakan untuk meningkatkan 
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kemampuan berfikir geometris?”. penelitian yang membahas tentang peningkatan kemampuan 

berfikir geometris siswa menggunakan media pembelajarn akan disajikan dalam tabel berikut. 

Tabel 4 Penelitian Peningkatan Kemampuan Berfikir Geometris 

No Nama Peneliti Jurnal Media 

1 
(Lubis et al., 

2020) 

AKSIOMA: Jurnal 

Program Studi 

Pendidikan 

Matematika 

Video Animasi 

2 
(Khoriyani, 

2022) 

Education Journal: 

General and 

Spesific Research 

Media visual: geogebra, cabri 3D 

atau video pembelajaran. 

3 (Zainal, 2018) Jurnal Saintifik 
Video Pembelajaran Geometri 

(VPG) 

 

Hasil penelitian menunjukkan materi pembelajaran yang sering digunakan dalam 

pengembangan media video etnomatematika yaitu bangun ruang. Bangun ruang merupakan 

materi pembelajaran yang abstrak, hal ini menyebabkan siswa kesulitan dalam memahami 

materi pembelajarannya. Penggunaan media video etnomatematika menjadi suatu inovasi yang 

akan menarik minat siswa dalam belajar, sehingga dapat meningkatkan prestasi hasil belajar 

siswa. Hal ini juga didukung oleh Apriansyah (2020), dimana hasil penelitian menunjukkan 

bahwa penggunaan media video memudahkan siswa dalam memahami materi dan efektif 

digunakan dalam pembelajaran. 

Sedangkan, penelitian terkait materi bangun ruang sisi datar yang dikombinasikan dengan 

etnomatematika sering menggunakan makanan tradisional dan rumah adat. Penggunaan  

etnomatematika makanan tradisioal dan rumah adat sering digunakan dalam penelitian materi 

bangun ruang karena hal tersebut mengandung konsep geometri. Seperti kue putu berbentuk 

tabung, lepet berbentuk limas segiempat, onde-onde berbentuk bola, dan masih banyak lainnya. 

Sedangkan pada rumah adat yang dimanfaatkan dalam pembelajaran bangun ruang yaitu 

struktur bangunannya. Setiap rumah adat pasti memiliki bentuk atau struktur yang unik, hal ini 

yang akan digunakan dalam pembelajaran bangun ruang sehingga siswa dapat mengkonsepkan 

bentuk-bentuk dari bangun ruang secara nyata.  

Selanjutntya media yang sering digunakan untuk meningkatkan kemampuan berfikir 

geometris yaitu media video. Penelitian peningkatan kemampuan berfikir geometris siswa pada 

jenjang SMP belum ada yang dikombinasikan dengan etnomatematika.  

Berdasarkan penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa penelitian dalam 10 tahun terakhir 

belum adanya artikel yang membahas pengembangan maupun penggunaan media video 

berbasis etnomatematika dengan tujuan untuk meningkatkan kemampuan berfikir geometris 

siswa. Hal ini dapat dijadikan penelitian dimasa mendatang yaitu penggunaan video 

etnomatematika untuk meningkatkan kemampuan berfikir geometris siswa. 
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4. KESIMPULAN  

Kesimpulan dari penjelasan diatas adalah materi pembelajaran yang sering digunakan 

dalam pengembangan media video etnomatematika yaitu bangun ruang, etnomatematika yang 

digunakan dalam pengkombinasian materi bangun ruang yaitu makanan tradisional dan rumah 

adat, dan media yang sering digunakan untuk meningkatkan kemampuan berfikir geometris 

yaitu media video. Penelitian yang mengembanagkan media video etnomatematika untuk 

meningkatkan kemampuan berfikir geometris siswa sekolaah menegah pertama (SMP) belum 

ada.  
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